Biljardregler

Allmdnna regler gallande felstotar:

Vit boll (egen boll — egon) “forléper” i halet

Att stota innan alla bollar har slutat réra sig

“Hoppstot” genom att svepa med koladret under vit, dvs nar egen boll
hoppar till pga en “kix” (en oren kontakt mellan kélader och vit, ladret
glider av bollen).Galler ej vid giltig hoppstét om man hojer upp kdn och
stoter genom vit. Anvands mest av tavlingsspelare och med en speciell
hoppko.

Vit flyger av bordet.

Dubbelstot dvs. att kospetsen traffar egen boll mer an en gang. Svart att
bedoma, men generellt géller att du kan ej stota framat mot en boll som
ligger kloss med vit utan att gora en dubbelstot. Det ar i och for sig
mojligt genom att hdja upp kdn och stdta nerat igenom, men det ar anda
av mycket hog svarighetsgrad.

Att stota utan att minst en fot har kontakt med golvet

“Touch” att med ko, kroppsdel eller kladesplagg rora vid biljardbollarna.
Att inte spela egen boll eller nummerboll i vall efter traff dvs. att inte
nagon boll gar i hal.

“Skjutstot” att koladret ar i kontakt med med egen boll langre an tillatet,
dvs. att man foser vit boll.



8-ball

Samtliga bollar laggs upp i kakan “press” med varandra sa gott det gar. Kakan
placeras med framsta bollen ovanpa huvudpricken som ar markt pa bordet. Om
tekning har hallits (i regel endast vid tavlings-/matchspel) spranger spelaren
som vunnit tekningen, savida inte spelarna kommit verens om vem som
Oppningsspranger. Darefter spranger vinnaren av varje upplagg, spelomgang,
om inte vinnaren later motstandaren spranga.

Gar boll i sprangningen far den som sprangde fortsatta. Darefter ska denne
forsoka, pa "dessang” (annonsering av boll och hal), sdnka en lag — eller en hog
nummerboll, "halv” eller “hel”, vilket avgor vilken serie man i fortsattningen
ska inrikta sig pa och forsoka sanka samtliga utav. Nar alla ens "halva”

eller "hela” har sankts ska den svarta 8:an sankas pa dessdang. Om detta uppnas
ar det vinst av omgangen. Om 8:an gar i och vit forloper ar det direkt forlust av

upplagg, det samma galler om 8:an sanks for tidigt.

Inkorrekt sankt boll ligger kvar. | 6vrigt galler att ifall man far boll i hand efter
sprangning ar det endast inom “kvarterslinjen” och man far endast férsoka
sanka en boll utanfor.



9-ball

Till att borja med laggs endast nio bollar upp i kakan, press, format rad efter
rad pa féljande satt: en boll, tva bollar, tre bollar, tva bollar, en boll. 9:an laggs i
mitten, dvs i tredje raden, och 1:an laggs langst fram. Kakan placeras med 1:an
ovanpa huvudpricken som ar markt pa bordet. Darefter spranger en av
spelarna.

9-ball spelas i rotation, dvs man sanker boll efter boll (forst 1:an, sedan 2:an,
osv) framtill att ndgon sanker 9:an, vinstbollen, antingen som sista boll eller
genom en “kombinationsstot” t.ex. genom att spela 1:an pa 9:an. Man vinner
ocksa ifall 9:an sanks i sprangningen, eller genom en “caromstoét”, dvs genom
att vit traffar avsedd boll, men att vit sedan traffar och sanker 9:an i samma
stot.

5a—-9a

Spelas som 9-ball men 5:an ger ett poang och 9:an ger tva poang. Om 5:an eller
9:an sanks korrekt nar det inte ar deras tur (ej nummerfoljd) laggs de upp pa
bordet igen pa punkten som ar pa motsatt spelhalva sett fran sprangsidan.
Sanks de korrekt nar det ar deras tur (nummerfoljd) ska de ej laggas upp pa
bordet. Skulle 5:an eller 9:an hamna utanfor bordet pga felstot laggs de upp pa
bordet igen. Spelet laggs upp igen tills ndagon av spelarna nar 21 poang.



10-ball

Endast 10 bollar laggs upp, press, med 1:an langst fram och 10:an i mitten i den
tredje raden. Kakan laggs upp som i 8-ball fast utan bakersta raden. 10-ball
spelas med dessang, men i 6vrigt fungerar det som 9-ball forutom att 10:an ar
vinstboll och ifall du sanker felaktig boll sa har motstandaren ratt att lamna

over stoten till dig om denne dnskar.



14-1

Spelas med samtliga bollar. Ett dessangspel dar alla bollar ar varda en poang
var. Kakan laggs upp som i 8-ball men 6ppningsstéten ar annorlunda. |

regel “safe-Oppnar” man genom att spela tunt med medskruv pa kakans
yttersta hornkantboll for att dels, 1. fa tva bollar plus vit i vall (vilket ar ett krav),
samt 2. [amna sa fa lagen som mojligt till din motspelare eftersom denne
annars kan gora en hog serie. Den som Oppnar har sallan till aldrig fordel av att
gora det och darfor ar det viktigt att vinna tekningen som i regel avgor vem

som Oppnar, savida inte nagot sjalvmant 6ppnar.

Innan man lagger upp for nytt parti i 14-1 sparas alltid den sista

bollen, “sprangbollen”, for att kunna fortsatta sin serie och darfor ar det viktigt
att ens "spelmonster”, dvs i vilken ordning man plockar av bollarna, ar bra sa
att man landar med en vinkel pa sprangbollen for att kunna dppna kakan
aterigen och fortsatta sin serie.
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